
* Perché partecipare 
Il corso consente di acquisire le 
competenze necessarie per comprendere 
i concetti fondamentali legati al mondo 
delle animazioni digitali, siano esse 
bidimensionali 2D o tridimensionali 3D. In 
particolare, verrà analizzato innanzitutto 
uno degli aspetti fondamentali delle 
animazioni grafiche che è la comprensione 
dei meccanismi visivi applicati agli 
oggetti nel tempo e al loro interagire 
con altri elementi quali sfondi, video o 
foto reali, ecc. Inoltre, largo spazio verrà 
dato alla comprensione delle differenze 
tra un oggetto bidimensionale ed uno 
tridimensionale, le loro caratteristiche, 
l’interazione e fusione tra livelli, luci e 
colori. Il corso si propone pertanto di 
fornire le basi necessarie per gestire ed 
impostare correttamente tutti questi assets 
sui software applicativi di modellazione e 
animazione grafica.

* Chi può partecipare
Maggiorenni con residenza o domicilio in 
Friuli Venezia Giulia.
Per la partecipazione non è richiesto 
nessun requisito d’ingresso.

* Cosa si farà
Il corso si sviluppa con riferimento al 
Repertorio delle qualificazioni regionali. 
Al suo interno si acquisiranno le conoscenze 
e le competenze per: 
•	 Realizzazione di animazioni 2D
•	 Contenuti tecnico-professionali:

•	 Principi base dell’animazione
•	 Realizzare video animazioni
•	 Realizzare modellazioni 3D di base

* Quanto dura
Il corso si avvierà al raggiungimento del 
numero minimo di iscrizioni richiesto dalla 
normativa (almeno 6). 
La durata totale è di 36 ore, di aula e 
laboratorio. 
Non è previsto lo stage.

* Attestato
Al termine del corso sarà rilasciato un 
attestato di frequenza dalla Regione FVG.

* Dove si terrà
Cramars - Tolmezzo (UD) 

* Come partecipare
Le persone occupate possono rivolgersi 
direttamente all’ente organizzatore, presso i 
recapiti indicati qui sotto.
Le persone disoccupate possono accedere 
ai corsi del programma PIAZZA GOL 
rivolgendosi al Centro per l’impiego. 
Tutte le informazioni sui corsi del 
programma PIAZZA sono disponibili sul 
sito: https://formazione.fvg.it/PiazzaGol
 
Referente del corso 
Micaela Puppis: 
micaelapuppis@coopcramars.it

CRAMARS
Tolmezzo (UD) - Via della Cooperativa 11/N 
tel. 0433 41943 - info@coopcramars.it

Segreteria generale da lunedì a giovedì 
8:30 - 18.00 | venerdì  8:30 - 14:30

VAI ALLA 
PAGINA 
DEDICATA 
AI CORSI

TOLMEZZO (UD)

Operazione cofinanziata:
dal Fondo Sociale Europeo Plus FSE+ 2021/2027 dell’Unione Europea nell’ambito del Programma Piano di Azione Zonale per l’Apprendimento (PiAzZA) finanziato dal Programma Regionale.
Dal fondo del Piano Nazionale di Ripresa e Resilienza (PNRR), Misura 5, Componente 1, Riforma 1.1, finanziato dall’Unione Europea – NextGenerationEU, nell’ambito del Programma Garanzia Occupabilità dei Lavoratori (GOL).

WWW.COOPCRAMARS.IT

 PRINCIPI 
 DI MODELLAZIONE 
 E ANIMAZIONE GRAFICA 

NextGenerationEU


